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MC-YOU PROJEKTS UN
PROJEKTA RIKI

Projekta MC-YOU - “Blvéjot noturigas Minecraft pilsétas” inovativs jauniesu vadits
politikas process ilgtspéjigai Eiropai mérkis ir, izmantojot popularo Minecraoft spéli
ka instrumentu jauniesSu lidzdalibai vietéjd limeni, iesaistit tos ilgtspéjigdka un
noturigdkd pilsétu parveidosana. MC-YOU ir iespéja ari politikas veidotdjiem, jo
projekts pieddava inovativus priekslikumus, ka iesaistit jouniesus [émumu
pienemsanas procesos un pasaom pilsétdm sanemt savu jaundko iedzivotdju vertigo
ieguldijumu.

Si rokasgramata ir domata:

m JaunieSiem, kas vélas dot ieguldijumu ilgtspéjigdku un noturigdku pilsétu
veidosanag;

B Politikas veidotgjiem, kas vélas izmantot jounieSu lidzdalibas iespé&jas savas
pilsétas un pilnveidot tas ar jauniesu vértigo pieredzi;

B Jaunatnes organizacijom, skolotdjiem, pedagogiem un citiem, kas stroada ar
jaunieSiem un vélas darboties kd procesa veicindtgji starp jaunieSiem un
politikas veidotajiem savas pilsétas.

So rokasgramatu izstradaja projekta konsorcijs, nemot vérd projekta izstrades
posmu analizi, labas prakses, kas apkopotas, izmantojot Minecraft ka lidzdalibas
riku (iepriek$dja publikacija pieejoma SEIT), un secindjumus, kas gati 2024. gada
martd Faru (Portugadle) notikusaja Pilsétu savstarpéjas apmainas seminara.
Rokasgramatas izstrades mérki bija vadit gan pasa projekta apmacibu pasdkumus,
gan laut izmantot iegutds zindsanas ikvienam (jaunieSiem, politikas veidotdjiem,
jauniesu organizacijom, skolotdjiem un citiem), kas vélas Sos pasakumus atkartot.

LAI DZIVO MINECRAFT!


http://mc-you.eu/

MUSU VIZIJA

Mdsdiends pilsétas saskaras ar tddaom bdatiskdam problémam ka klimata krize,
strauja urbanizacijo, ekonomiskd nestabilitdte un socidld nevienlidziba. Sis
problémas pieprasa veidot noturigu pilsétvidi, kas spéj bat elastiga un pieldagoties
dazadiem spiedieniem. Klimata parmainu dél pastiprinds dabas katastrofas un
palielinas pilsétu iedzivotdju skaits, tapéc steidzami ir vajadzigi inovativi, ilgtspégjigi
un ieklaujosi risindjumi.

MC-YOU projekts risina Sis kritiskds problemas, dodot ari jaunieSiem iespéju aktivi
iesaistities pilsétu noturibas veidosand. Jauniesu lidzdaliba ir loti svariga, jo tie
piedava inovativas idejas, svaigas perspektivas un ir ieintereséti savu kopienu
nakotné. Izstradgjot un testgjot jaunu jaunieSu vaditas politikas modeli, MC-YOU
izmanto Minecraoft radoso un izglitojoSo potencidalu, lai iesaistitu jaunieSus
politiskajd procesd vietéjd limeni. Papildus jaunieSu radoSuma un praoktiskas
iesaistiSands veicindsanai S1 pieeja nodrosSina politikas veidotdjus ar ilgtspé&jigdm
stratégijam, lai ieklautu jauniedu perspektivu pilsétu parvaldiba.

Jauniesu tieSa iesaistisana politikas veidosand, izmantojot inovativus lidzdalibas
modelus, nodrosSina, ka tiek nemtas vérd vinu unikalds atzinas un risingjumi,
veicinot vinu piederibas un atbildibas sajdtu par savam pilsétdm. Sis iniciativas
meérkis ir veidot spécigakas, ciesak saistitas kopienas, kas ir labdk sagatavotas, lai
risindtu sarezgitds pilsétas dzives problémas, tadéjadi veicinot pilsétu attistibas
ilgtermina ilgtspéju un noturibu.



MC-YOU PROJEKTA MERKI

lzmantojot Minecraft, lai raditu elastigas pilsétas modelus, jauniesi, kas piedalisies
projektqd, izmantos riku, kas lieldkajai dalai no viniem jau ir pazistams. Tomér esosu
vietu izmantosSana pilsétd, kuras jauniesi var apmeklét un tad parvérst Minecraft
modell, ir jouna un aizraujosa kombindcija, kas var veicindt digitdlo prasmju
ottistibu jaunieSos dazddos limenos. Pieaugot sabiedribas tehnologiju attistibas
limenim, Minecraft izmantoSana palidz parbaudit tehnologiju izmanto3anu
lidzdalibas procesos, kas ndkotné var klat arvien izplatitaki.

lzstraddjot S0 projektu, ka ari istenojot aktivitdsu stratégiju, més cendamies iesaistit
dazaddas jaunieSu grupas. lespéja iesniegt un apspriest savas pilsétas digitalos
modelus ar politikas veidotdjiem dod jaunieSiem iespéju klatiené piedzivot politisko
lidzdalibu un aktivu pilsoniskumu, iesaistoties sava pasvaldibas attistiba.

Ar Si projekta palidzibu, izmantojot Minecraft modelus kd paomatu sadarbibai, més
censamies veicinat dialogu, kas daudzos gadijumos Vel nepastav: aicinat politikas
veidotgjus pie sarunu galda kopad ar jauniesiem, kuri vélas parmainas!



Projekta MC-YOU pilotésana tiek istenota tris dazadas Eiropas pilsétas vienlaicigi:
Faru (Portugdle), Sandanskos (Bulgarija) un Rigd (Latvija), un QUGtds pieredzes
satiekas musu MC-WEB platforma, kur praktiki un specidlisti var apmainities ar
idejdm un pieredzi.

Papildus kopienas veidosanai més ari izstradajom platformu, kurd apkopoti saistosi
materidli, labdkas prakses pieméri un riki. Tas mérkis ir nodrosinadt macibu telpu
interesentiem un praktikiem lidzigiem projektiem.



MUSU KONCEPCIJA

Minecrafting (ho anglu val) ir trisdimensiju pasaulu projektésana un konstruésana
Minecraft spéelé.

Jg, ta patiesam ir videospéle, un ar 300 miljoniem pardoto eksemplaru ta ir viena no
veiksmigdkajam vésturé. Minecraft radita 2013. gada visdm interesém un vélmém, un
pieder Microsoft kompanijai. Minecraoft louj spélétgjiem bavet un pétit virtudlas
pasaules, kas veidotas no blokiem. Pateicoties neierobezotajom radoSumaom un
brivibai (sand box - anglu val), spéle kalpo kd spécigs instruments, lai iesaistitu
jauniesus pilsétplanosSanas procesos.

Pilsétplanosanas kontekstd Minecraft piedava dinamisku platformu, kura jouniesi
var izstradat un vizualizét savas idejaos par pilsétas attistibu. Microsoft atzina
spéles izglitojoso potencidlu un 2014. gadd laida klaja Minecraoft Education, kas
tagad tiek izmantota klasés visa pasaulé.

Veidojot virtualus éku, infrastruktGraos un ainovu modelus, dalibnieki var
eksperimentét ar dazadam pilsétvides dizaina koncepcijdm un izprast savu lEmumu
ietekmi uz apbavéto vidi. Turklat Minecraft veicina sadarbibu un komandas darbu,
jo spélétdji strada kopd, lai risindtu sarezgitas pilsétvides problémas un raditu
ieklaujosas, ilgtspéjigas pilsétas, kas atspogulo vinu ndkotnes redz&jumu.

Minecraoft spélétdji var simulét tddas vides problémas k& mezu izcirSsana un
piesarnojums, ka ari izpétit risingjumus, pieméram, atjounojomo energiju un videi
draudzigus buvmaterialus. Eksperimentéjot virtudlojd pasaulg, jaunieSi gust
priekSstatu par cilvéka darbibas ietekmi uz vidi un var veidot noturigas, zemu
emisiju pilsétas, lai risinatu klimata problémas.



MC-WEB

Projekta timekla vietne MC-YOU.EU ir svarigs aréjds un iekS€jas sazinas
instruments. Ta ir galvenais informacijos avots visiem partneriem, noteiktajom
meérka grupadm, citom ieinteresétajom persondm un plasai sabiedribai. Papildus
galvenqjai informacijai par projektu un ta partneriem vietné tiek atspoguloti visi
projekta rezultati - publikacijas un partneru raditais izglitojosais saturs; ta kalpo ka
vieta diskusijom un apmainai. Mdjoslapd tiek otspoguloti ari jounumi par
pasdkumiem, izstrades un istenosanas posmiem, raksti un aicindjumi piedalities
projekta pasdkumos, un projekta reprezentativie materiali.

Timekla vietné ir pievienotas ari saites uz projekta socialo mediju kanadliem un MC
Metru, kas lauj mums viegli sazinaties ar Minecraft lietotgjiem.

Timekla vietne uzskaita unikalo apmeklétdju skaitu. Tas mums palidzés iegut
informaciju par ietekmes apjomu kvantitativa izteiksmé,

MC-METRS

Projektam T1pasi izstradatd plotforma MC-METRE.EU ir timeklo riks iedzivotgju
konsultacijoam - Agoram. MC-Metrs satur vienkarsu vadamu anketu kopumu, kuras
iedzivotgjiem ir iespéja dalities ar savu viedokli vai vélmém, pieméram, par
konkrétiem projektiem pilséta. Platforma ir pieldgota cilvékiem bez IT prasmém un
doudzas valodas, td nodrosina iespéju plasai lietotdju lidzdalibai.

Plotformai var pieklut, izmantojot saiti vai lejupieladéjot lietotni mobilaja iericé.
Piekluve ir dalgji ierobezota, kas nozimé, ka lietotdji sanems unikalu piekluves kodu.
Tas palidz mums saglabadt savakto datu kvalitati, ka art atbilst GDPR regulai.

Sis riks palidzés mums apkopot viedoklus par prioritdtém un risingjumiem, kas batu
jarising, izmantojot Minecraft spéli.


http://mc-you.eu/
http://mc-metre.eu/

MC-KATALOGS

MC-Katalogi ir inventarizdcijas formas vietam pilsétd, kas japarveido,
izmantojot Minecraft Education, lai tas batu ilgtspéjigdkas un noturigdkas
pilsétvides konteksta. MC-YOU projekta ietvaros tds var bdt gan ékas, gan
vietas publiskaja artelpd, ar noteikumu, ka vietdm jobut pieejomam.

Lai garantétu, ka ir pieejami visi nepiecieSamie darba materidli, kas
nepieciesami So vietu parveidei, MC-Katalogad ir ieklautas sadas kategorijas:

m Tips (Publiska eéka / Publiska artelpa)

B Statuss (Funkcionéjosa / NepiecieSoma renovacija / Pamesta / Slégta /
Brivas telpas)

m Nosaukums

m Adrese

m Koordindtas /Google Maps saite

m Platiba (m2)

B Tehniskie raséjumi (ja pieejami)

m Atteli

m Apraksts

m Svarigas funkcijas

® [pasi likumi/noteikumi, kas attiecas uz objektu

B Pilsétas domes plani attieciba uz vietu



MC inventarizacijas formas apkopotajas telpas jaieklauj Sdda informacija:

TIPS (PUBLISKA EKA / KOORDINATAS /GOOGLE
PUBLISKA ARTELPA) MAPS SAITE

ATTELI STATUSS

APRAKSTS TEHNISKIE RASEJUMI
(JA PIEEJAMI)



GALVENAS TEMAS

Akdta nepiecieSamiba péc noturigdm pilsétdm izriet no dazdadiem izaicingjumiem,
ar kuram tds saskaras, tostarp klimata krize, straujas urbanizacija, ekonomiska
nestabilitdte un sociala nevienlidziba. Klimata parmainas ir pastipringjusas dabas
katastrofas, tddéjadi ne tikai izraisot neatgriezenisku biologiskds daudzveidibas
zudumu un citas vides kataklizmas, bet ari raodot ievérojomus ekonomiskos
zaudéjumus Eiropas Savieniba (turpmak ES). Tas nordda uz nepiecieSamibu
pilsétdm sagatavoties Sim sekdm un mazinat to ietekmi. Ta ka 75 % ES iedzivotdju
dzivo pilsétds, tas ir veselibas krizes, digitalizdcijaos un vides degraddcijas
izaicindjumu risindsanas priekspland. Ekonomisko stabilitati vél vairdk apdraud
pieaugosa nevienlidziba, pandémija un geopolitiskie konflikti, tadéjadi uzsverot, cik
svarigi ir veidot noturigas pilsétas, kas spéj piesaistit investicijas, radit darbvietas
un saglabat stabilitati. Socidlais taisnigums joprojam ir loti svarigs jautdjums, jo
noturigdm pilsétdm ir janosaka prioritdte neaizsargato iedzivotdju vajadzibam, lai
veidotu spécigakas un ciesak saistitas kopienas.

TOpéc sSajd projektd Sis problémas tiek risindtas, izmantojot lidzdalibas un
starpdisciplinu pieeju.



ILGTSPEJIBA

Mdsdiends ilgtspéjiba sSkietami ir visur, tGpéc uzreiz var but grati saprast, ko
projektg, lietojot So terminu, ar to domajom.

Vispazistamakad definicija datéta ar 1987. gadu, kad Apvienoto Naciju Organizacijas
Bruntlondes komisija defingja, ka ilgtspéjiba ir ‘pasreizéjo vajadzibu
apmierindsana, neapdraudot ndkamo paaudzu spéju apmierindt savas vajaodzibas”.

Jaunaka Misela Svarca (Michiel Schwarz) definicija ilgtspéjiou raksturo ka "sistémas
spéju izdzivot un saglabat sevi® (saisindtd definicija nemta no: "A Sustainist
Lexicon”).

Pilsétu attistibas kontekstd tas nozimé, ka ilgtspéjigas pilsétas ir gatavas pastavigi
mainigajai nakotnei, ko raksturo jouni klimatiskie apstakli un socidlas un
tehnologiskas realitates attistiba. Tapéc més varétu teikt, ka tie ir "risingjumi, kas ir
pieméroti ndkotnei".

Dazi autori uzsver, ka pastdov aotskiriba starp vaju un spécigu ilgtspéju:
Pilsetplonosand spéciga ilgtspéja nozime vispirms nodrosinat vides aizsardzibu
pilsétds. Tas palidz pilsetam klat stiprokdm un dzivojomakam pat tad, ja tas
saskaras ar tadam problémam ka klimata parmainas. Tas ir tapat kd nodrosinat,
ka, bavéjot un attistoties, més saglabdjam neskartas zalds un zilds zonas, kokus un
tiru gaisu.


http://www.un-documents.net/our-common-future.pdf
http://www.un-documents.net/our-common-future.pdf

No otras puses, vdjd ilgtspéja ir vides ekonomikas ideja, kas liecina, ka més varam
izmantot jaunas tehnologijas, lai attistitu pilsétas, nenodarot parak lielu kait&jumu
videi. Tomér mums joprojam ir jobut piesardzigiem un jootrod lidzsvars starp dabas
aizsardzibu un pilsétu aottistibu. Tas ir toapat kd apgalvojums, ka més varom
nodrosindt gan progresu, gan rapes par vidi, bet mums ir jobat gudriem, ka to
darit.

"llgtspéjiba raksturo velamo rezultatu, kadu mées velamies
redzet jebkuru pilsétu vai pasvaldibu."”

llgtspéjibai ir ari socidld dimensijo. Sava nozimigajd gramatd par to, ka
(par)strukturéet pilsétas, lai tas kldtu dzivigas, drosas, ilgtspéjigas un veseligas,
urbanists Jans Géls (Jan Gehl) socialo ilgtspéjibu definé ari kd demokratisku
piekluvi publiskajam telpom, kurds cilvéki var tikties neatkarigi no saviem
transporta lidzekliem vai pieejomajiem resursiem (Jan Gehl "Cities for People’).
Spécigai ilgtspéjibai ir nepieciesama lidzdaliba, sadarbiba un partneriba ar
iedzivotgjiem, lai varétu noteikt un risinat visas dimensijas, kas nepiecieSamas, lai
sasniegtu augstdoko iespg&jomo limeni.

telpdm sava instrumentu paketé (Enabler Toolkit) definé tris ilgtspéjibas
sasniegsanas veidus:
B Atjaunot, kas nozimé atjaunot ekas nevis nojaukt tas un parbavét no jaunaq, jo
tas lauj ietaupit daudz energijas.
m Slégt aprites loku, kas nozimé samazindt atkritumu daudzumu lidz nullei,
pieméram, izvéloties materialus un apritigd veidad organizgjot resursus.
m Atdzivindt un regenerét dabas resursus, atdodot atpakal vairdk nekd ta
panemot.



https://archive.org/details/cities-for-people-jan-gehl
https://new-european-bauhaus.europa.eu/index_en
https://new-european-bauhaus.europa.eu/index_en
https://www.cike.sk/wp-content/uploads/2022/05/New-European-Bauhaus-Enabler-Toolkit.pdf?x61006

Apvienoto Naciju Organizacijas llgtspéjigas attistibas 11. mérkis "Padarit pilsétas un
apdzivotas vietas ieklaujoSas, drosas, noturigas un ilgtspéjigas’ paredz nodrosinat
piekluvi sabiedriskajom transportam, ‘ipasu uzmanibu pievérsot neaizsargato
iedzivotadju, sieviesu, bérnu, personu ar invaliditati un vecdka gadagajuma cilvéku
vajadzibam®, ka ari paraléli citiem mérkiem noteikt, ka vismaz 40 % no pilsétu
platibas javelta ieklaujosam, pieejomdm un zaloam publiskajom telpdm (tostarp
ieldm). Ir skaidrs, ko, tikai iesaistot neaizsargatos iedzivotajus planosanas
procesos, vinu vajadzibas var tikt uzklausitas un nemtas véra vistieSdkaja veida.

Resursi:

m Posaules Banka: "Uz dabu balstitu risingjumu katalogs pilsétu noturibai’

B ANO llgtspéjigas attistibas mérkis Nr. 11: padarit pilsétas un apdzivotas vietas
ieklaujoSas, drosas, noturigas un ilgtspéjigas.

m Jan Gehl: Gehls: Pilsétas cilvekiem (2010)



https://documents1.worldbank.org/curated/en/502101636360985715/pdf/A-Catalogue-of-Nature-based-Solutions-for-Urban-Resilience.pdf
https://sdgs.un.org/goals/goal11#targets_and_indicators
https://sdgs.un.org/goals/goal11#targets_and_indicators
https://archive.org/details/cities-for-people-jan-gehl
https://sdgs.un.org/goals/goal11#targets_and_indicators
https://sdgs.un.org/goals/goal11#targets_and_indicators

NOTURIBA (PIELAGOTIESSPEJA)

12020. gada COVID-19 pandémija atkldjao sabiedribas neaizsargadtibu visd pasaulé,
uzsverot steidzamo vajadzibu péc spéjas pieldgoties neparedzamu krizu gadijuma.
Paoandémijaq, kas izraisija vél nepieredzétus traucéjumus veselibas aprdpes sistémas,
ekonomikd un ikdienas dzive, uzsvéra, cik svarigi ir veidot noturibu individaq,
kopienas un sabiedribas limeni.

Reagéjot uz 3adiem izaicingjumiem, noturigums (pieldgotiesspéja) kldst par batisku
jédzienu. Tas ietver kapacitates celSanu, gatavibas un izturibas veicindsanu, lai
pieldgotos nelabvéligiem apstakliem un péc iespéjas veiksmigdk atgdtos no tiem.
Apzinoties savu pieldgotiesspéju, kopienas un iestddes var izstradat stratégijas, lai
mazindtu krizu ietekmi, veidotu spécigdkus socialos sakarus un attistitu inovativas
pieejas, lai parvarétu nerazaos.

"Noturigums ir veids, ka panakt ilgtspéjibu.”

Pilsétvides attistibas

kontekstd SADARBIBA VIZIJA SAVALDIBA

plelogg‘o.tlesspejo no.zlrr'me « Tiklosanas « Nodomi, mérki un « Emocionala noturiba

stratégiska pleeja . Socialais konteksts atbilstiba . Skaidriba

pil_sétém’ Lai sagatavotos + Vienots skatijums « Miers un kontrole

pastavigi mainigajai

nakotnei, ko raksturo

jauni klimatiskie apstakli

un sociala un THE SIXDOMAINS OF RESILIENCE

tehnologiska attistiba. Tas

nozimé pilsétu un kopienu

pieldgosanos dabas SIKSTUMS VESELIBA Argumentacija

katastrofam, pieméram,

plGdiem karstuma vilniem o Neatlaidiba o Uzturs, miegs, o Kritiska domasana
! . R « Realistisks aktivitates * Resursu pieejamiba

Un Cltlem kl'mOtlSklem optimisms . Scenériji un

notikumiem vai o]l - Elastigums planosana
nakamajai pandémijai.




Mums var palidzét sesu pielagotiesspéjas elementu modelis:

Vizijo: lzstradat skaidru, ilgtermina redzéjumu par ilgtspéjigu pilsétu attistibu ar
konkrétiem un redlistiskiem mérkiem.

Savaldiba: Izkopt emocionadlo noturibu un spéju saglobdt mieru spriedzes
apstaklos, kas lauj efektivi risinat izaicingjumus un pienemt lemumus krizes vai
izaicindjumu laika.

Argumentacijo: Veicinat kritisko domasanu un adaptivds domasanas prasmes,
lai novértétu riskus, paredzétu nakotnes scendrijus un izstrodatu inovativus
risingjumus.

Veseliba: Fiziskd un garigd lobklajiba ir noturibas pomatelementi, veicinot
veseligu dzivesveidu un veselibas apripes pakalpojumu piegjomibu pilsétu
kopienas, ka ari istenojot “veseligu® (caurspidigu, iesaistosu) parvaldibu
Sikstums: Veicindt neatlaidibu un apnémibu, saskaroties ar skérsliem, dodot
iespéju individiem un kopiendm atguties no neveiksmém un mérktiecigi sasniegt
ilgtspéjigas attistibas mérkus.

Sadarbiba: Veicindt spécigos partneribas un sadarbibaos tiklus starp
ieinteresétajam pusém, saskanojot ricibas, uznemoties kopigu atbildibu un
savstarpéju atbalstu, lai risindtu sarezgitus izaicindjumus un veidotu noturigas
kopienas.



JAUNIESU LIDZDALIBA

K& noteikts ANO Konvencijas par bérna tiesibdm 3. pantd: "Visas darbibas, kas
attiecas uz bérniem, neatkarigi no tg, vai tds veic valsts vai privatas socialas
lobklgjibas iestddes, tiesas, administrativas iestddes vai likumdevéjas iestades,
primarais apsvérums ir bérna intereses’/ Lidz ar to - bérnu un jauniesu lidzdaliba ir
obligdta visos lemumos, kas vinus tiesi ietekmé.

Jauniesi ir vértigi kopienas locekli - ne tikai ndkotnég, bet jou tagad! Tapéc vini ir
jaiesaista lEmumu pienemsanas procesos jégpilni un ar cienu.

Deivids Driskels (David Driskell)l savd ‘Rokasgréamatd lidzdalibai® (Manual for
Participation) norada divus bdatiskus faktus par joauniesu lidzdalibu.

Jauniesu lidzdalibas rezultata ikviens macas un aug.
Uzklausot jounieSu viedoklus un idejas, pieaugusie var labdk izprast jouniesu
vajadzibas un to, kd vini redz pasauli.

Vietas, kas ir labakas jaunieSiem, ir labakas visiem.
Ja jauniesu vajadzibas tiks apmierindtas, iesaistot vinus vietu veidosanag, tas bus
iekloujosdkas un radosakas.


https://archive.org/details/creatingbetterci0000dris
https://archive.org/details/creatingbetterci0000dris

LIDZDALIBAS LIMENI

8. Jauniesu iniciativa, vienlidziba lemumu
pienemsana

7. Jauniesu iniciativa un riciba

6. Pieauguso iniciativa, vienlidziba [Emumu
pienemsana.

5. Ar jaunieSiem konsultéjas

4. Norikoti, bet informéti

3. Formalitate

2. Jauniesi ka dekoracija

1. Manipulacija



Tapéec MC-YOU veicina jauniesu lidzdalibu vinu dzives vidé ar mérki aktivizéet
jauniesu interesi piedalities pozitiva attistibd un taddéjadi klut par aktivu madsu
demokratiskas sabiedribas locekli.

Lidzdalibas pieeja var veicindt visu procesa iesaistito cilvéku cienu, atbildibas
sajutu, apnémibu un skatijumu uz lietdm no dazadadm perspektivam.

Lai to panadktu, ir loti svarigi organizét tadus lidzdalibas formatus kd, pieméram,
MC-YOU projekts, lai dalibnieki gutu jégpilnu pieredzi. Aplikojot lidzdalibas kdpnes
(Hart), lidzdaliba ir vismaz 4. limeni - "norikoti, bet informeti’.

Vél viens svarigs modelis, kas janem veérq, ir Lauras Lundy lidzdalibas modelis.

Bérniem un jaunieSiem vajag drosas,
ieklaujoSas iespéjas, lai veidotu un

izteiktu savu viedokli
1. STADIJA
TIESIBAS IZTEIKTIES

Bérnus un jaunieSus javeicina izteikties

ARTICLE
12

Viedoklos ir jaieklausas

2. STADIIA
TIESIBAS IETEKMET
Viedokliem jarada ietekmi, kur

iespéjams

AUDITORILIA



m Sava projektd més radam telpu lidzdalibai.

m Tqjg, izmantojot Minecraft, més palidzam dalibniekiem izteikt savu viedokli.

m Bet ko tas lidz, ja neviens neklausas? Tapéc auditorijai, mdsu gadijuma vietéjiem
leémumu pienémégjiem, ir izSkirosa nozime.

m Visbeidzot, dalibnieki, protams, vélétos redzéet, kadu ietekmi atstgj vinu iesaiste.

Minétais mums ir japatur pratd jau no pasa sakuma, turklat darbam ar jaunieSiem
jabut skaidram attieciba uz ietekmes apjomu, ko varam piedavat.

Ja meés aktivi nestradasim pie ekspektdciju parvaldibas, pastdav milziga vilsanas
iespéja, kas sliktakaja gadijumd var novest pie pretéja rezultdta - jauniesi So
pieredzi uztver ka iemeslu, lai ndkotné vairs neiesaistitos.



PILSETAS CILVEKIEM

TakstoSiem gadu més esam veiksmigi pldanojusi pilsétas cilvéciskam meérogom.
Atsaucoties uz tadiem planoSanas dizgariem kd Dzeina Dzeikobaq, Vijoms Vaits,
Jans Géls un citiem - pilsétas cilvékiem nozimé majokli, kuros més varam nondkt
saviem spé€kiem, ielas, kas ir [énas un drosas, un pa kurdm més varam un esam
motivéti staigat vai braukt ar velosipédu, artelpa, kurd attalumi ir pietiekami tuvi, lai
viens otru apciemotu, pieskatitu un sadraudzétos, publiskas vietas, kas vienmér ir
atvértas, pieejomas un zalas, un sabiedriskais transports un pakalpojumi, kas
vienmér ir pieejomi un efektivi. Dazkart tiek izmantota ari Karlosa Moreno "15
minusu pilsétas’ koncepcija, lai uzsvértu nepiecieSamibu péc cilvéciska méroga ari
apkaimju planosana.

Tomér pedéjo 100 gadu laika Skiet, ka pilsétas tiek planotas “citplanétiesSiem” - kad
tiek izstradati jauni projekti un majas, to modeli biezi vien izskatas lieliski tikai no
augsas. Kad 36dus modelus méginam iztéloties no gdjéja perspektivas, ékas pek3ni
izradads parak augstas, publiskd artelpa - pardk plasao, ielas - pdardk garas, véjs -
parak spécigs, bet pilsétvide - pardk auksta. Planojot pilsétas Minecraft videé vai uz
papira, mums vienmeér jaatceras, ka viss, ko projektéjam, var pozitivi vai negativi
ietekmeét katra individa labsajatu. Tapéc mums vienmér ir japlano pilsétas, liekot
centra lietotdju - cilvéku un vina garigo un fizisko veselibu.



SPELOSANA

lzmantojot Minecraft, més parveidojam pilsétas pldnosanas procesu par saistosaku
un interaoktivoku pieredzi jaunajiem dalibniekiem. Tadéjadi més izmantojom spélém
raksturigo motivaciju un prieku, lai iedvesmotu radosumu un sadarbibu. Izmantojot
Minecraft, dalibniekiem tiek dota iesp&ja projektét un bavét savu idedlo pilsétvidi,
apgustot véertigas prasmes problému risindsand, komandas darba un lemumu
pienemsana.
Spélosana ne tikai uzlabo projekta izglitojoSos aspektus, bet ari veicina lidzdalibas
un ieguldijuma rezultdtu sasniegSand sajutu, jo dalibnieki redz, kd vinu idejas
atdzivojas Minecraft virtudlaja pasaulé un velak, iesp&jams, ari redlajd dzives vide.
"Spelosana nozime pielietot spélu dizainu ar spélem nesaistitam
kontekstam, Saja gadijuma - pilsetu attistibai, lai motivetu un iesaistitu
dalibniekus."
lzmantojot So pieeju, mUsu mérkis ir izaudzindt jaunu pilsétplanotaju un politiski
aktivu cilvéku paaudzi, kas ir gatavi risindt sarezgitos pilsétu attistibas un politiskd
aktivisma izaicingjumus.

MACISANAS UN INTERAKCLA MOTIVACIJA IEGUVUMI UN
IEMANAS SASNIEGUMI

it

/

IZAI(EIN_AJEJMI UN RADOSUMS SANCENSIBA UN NOTEIKUMI UN MERKI
SKERSLI SADARBIBA




Spélosana ietver visus interesantdkos dzives aspektus:

1.macisands un iemanas (ir labi iegut jounas zindSanas un prasmes, ka art ir labi
izmantot jou esosas zindSanas un prasmes un tas pilnveidot).

2.Interakcija (neatkarigi no tg, vai esaom vienatné vai kopd ar kadu, spélosana ir
saistita ar interakciju - ar citiem lietotgjiem, vidi, sistémam, visiem dzives
aspektiem).

3.motivacija (cilvékus var dazadi motivét piedalities, dalities, sacensties, ja vien
vini jut tom jégu. Pat vélme vérot, ka citi spélg, var bat laba motivacijo apgut
kaut ko jaunul).

4.ieguvumi UN sasniegumi (Reizém mums pietrakst sasniegumu nosvinésanas! Pat
nelielu pandkumu apbalvosana ir svarigo, lai uzturétu motivaciju un interesi.
Dazreiz tieSi mazas uzvaras ir izskirosas, lai gutu lielasl).

o.izaicingjumi un skérsli (nelielas gratibas nekad nevienam nekaité! Spélosana
vienmeér pieddva iesp€ju vispirms izaicindt sevi, savu uztveri, prasmes un
zindsanas, parbaudit sevi un klut labokam problému atklasand un risindsana).

6.radosums (spélosana rosina radosumu un spéju risinadt problémas pat tajos, kuri
ir visskeptiskakie attiecibd uz savom radosajam spé&jdm. Atrasands spélu vidée
vienmér paver dalibniekiem iespéju atrast un izmégindt dazadus veidus, ka
risindt situacijas vai vienkarsi izklaidéties un drosi kladities - katru spéli var
spélét no jaunal).

/.sdncensiba un sadarbiba (dazkart ir svarigi konkurét, bet dazkart ir svarigi
sadarboties vienam ar otru, lai sasniegtu mérkus. Dazreiz dzive ir lidzsvars starp
abiem).

8.noteikumi un meérki (ja nav noteikti kaut vai dazi skaidri noteikumi vai meérki,
neviens projekts, spéle vai aktivitate nevar bat patiesi veiksmiga. Tie noved katru
spéli lidz izprotamam galamérkim, kliedé bazas un novérs neskaidribas).



APMACIBU RIKI
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APMACIBU RIKI

Sis apmacibu riku kopums ir praktiskd rokasgréamatas dala. Ta ir paredzéta
ikvienam pasniedzéjom, lai veicindtu seminaru rikosanu MC-YOU projekta ietvaros.

Starp rikiem ir seminaru plani tris dozaddm mérka grupam:
& Pedagogiem ka seminaru vaditdjiem
a JaunieSiem
a Politikas veidotgjiem

Lai iedvesmotos no iepriekséjiem projektiem, kuros pilsétvides dizaind izmantota
Minecraft vide, variet aplikot art musu Labakas prokses pieméru kolekciju.



http://mc-you.eu/

KA LIETOT APMACIBU RIKUS?

Sie apmacibu riki ir elastiga seminaru sistému, metozu, vadliniju un uzvedinosu
jautdjumu kopums, ko var pieldgot katrai grupai, videi un mérkiem.

Seit ir dazi svarigi faktori, kas janem véra:

Grupa
m Vai grupas dalibnieki ir pazistami viens ar otru vai ne?
m Vai grupd ir kadi jutigi temati?
m Cik labi grupa ir iepazinusies ar Minecraft lietoSanu?
m Kadi ir 3kérili dalibai (valodas, invaliditates, psihologiskie u. ¢) un kd més tos
varam parvarét vai mazinat?

lestatisana

m Kadu aprikojumu varat izmantot? Vai visiem dalibniekiem bUs savas ierices, vai
ari tas bds jadala?

m Minecraoft progrommatdrao:

O Parliecinieties, ka visiem dalibniekiem ir straddjosa Minecraft versijao/konts.
m Vietéjo apsekojumu planosana:

O Kadas vietas ir ieklautas MC-Katalogad un kuras ir iespéjams apmeklét?

O Vai ir kadi fiziski skersli?

O Kurd diennakts laika vietas var apmeklét?

O Vai nepieciesami kadi drosibas pasakumi?

O leplanojiet celojuma laiku un izmaksas

O leplanojiet pieauguso klatbatni



Koordinators(-i)

m Cik koordinatoriem ir jabat klat?

m Cik labi koordinatori parzina Minecraft? Vai viniem pirms seminara ir jdapgust
vairak prasmju? (Minecraft apmacibas resursus var atrast seit).

m Kadi drosibas pasakumi tiks ieviesti?

m Vai koordinatoriem ir nepiecieSams kads sertifikats darbaom ar bérniem?

Daliba

B Mediaotoram jaiepazistas ar projekta galvenajam témam.
m Mediatoriem jaiepazistas ar deviniem jégpilnas lidzdalibas nosacijumiem un
janorada, ka planota So prasibu izpilde.

Devini nosacijumi ir Sadi:
o PARREDZAMS UN INFORMATIVS
0 BRIVPRATIGS
o CIENPILNS
o ATBILSTOSS
o BERNIEM DRAUDZIGS
o IEKLAUJOSS
o PRASMIGS
o DROSS UN VERIGS ATTIECIBA UZ RISKIEM
o ATBILDIGS


https://education.minecraft.net/en-us/resources/get-trained
https://resourcecentre.savethechildren.net/pdf/basic_requirements-english-final.pdf/

JAUNATNES LIETAS IEINTERESETO PUSU
(MEDIATORU, PASNIEDZEJU UN SKOLOTAJU,
JAUNIESU ORGANIZACIJU) APMACIBA

Kad jaunatnes lietas ieinteresétds puses (pieméram, skolotdji, pedagogi, jaunatnes
darbinieki u.c.) ir noteiktas, pirmais solis ir izprast vinu vajadzibas un pieredzi.
Kadas ir katras ieinteresétds personas vajadzibas, lai atbalstitu jounieSus
aktivitatés? Vai ieinteresétds personas ir pazistamas ar pilsétplanosanas,
ilgtspéjas, noturibas, elastiguma un lidzdalibas témam? Vai viniem ir ieprieksgja
pieredze izglitojosSu aktivitasu vadisand, izmantojot spélu vai citas interaktivas
metodes? Vai vini parzina Minecraft? Ja iespéjams, ieteicams iepazities ar
ieintereséto personu priekszindsandm un pieredzi pirms pasas apmacibas. lzprotiet
ari vinu motivaciju, lai garantétu, ka td bus jégpilna pieredze.

Apmacibu ilgums:

leteicams 6 stundas. Konkrétais ilgums var atskirties atkaribd no sdkotnéjas spéju
parbaudes rezultatiem, pasmacibas iespéjam (pirms un péc apmacibas) un citiem
foktoriem.

Paredzamie rezultati/meérki:

B |eintereséto pudu izpratne par MC-YOU galvenajam témam un metodologiju

B |einteresétds puses ir iepazinusas ar Minecraft Education
B ieinteresétas puses ir gatavas atbalstit bérnus un jauniesus

Macibu komponenti (6h):

Apmacibas veido 2 galvenads dalas:
1) lepazidanas ar MC-YOU galvenajam témam un metodologiju
2) lepazisanas ar Minecraoft Education.



1. IEPAZISANAS AR MC-YOU GALVENAJAM TEMAM UN
METODOLOGIJU (3H)

leinteresétas puses iepazistas ar MC-YOU projektu, galvenajam témam, procesu un
rikiem.

MC-YOU GALVENAS TEMAS

leinteresétds puses apgust svarigdkds témas, pieméram, pilsétas planosanu
cilvékiem, ilgtspéjibu, noturibu, spélosanu un lidzdalibu, jo 1pasi jauniesu lidzdalibu.
To var izdarit, iepazistinot ar jédzieniem, vadlinijom un laobo praksi, kam seko
praktiski uzdevumi, lai izprastu aotklotas témas. lesaistitojom pusém butu
jaiepazistas ar Saja rokasgramatad izklastitajiem jédzieniem. Tas beigds ir pieejama
ari papildu lasamviela.

Macibu mérkis ir apvienot teoriju un praksi, piemérom:

- lzvélieties kddu procesu pilsétd un analizéjiet to saskand ar spélosSanas
principiem, lai uzzindtu, ka lieloko dalu dzives situdciju var "izspéelét’

- Uzziniet vairdk par lidzdalibas kdpném un pardomdgjiet, kad dazadi [émumu
pienemsanas procesi pilsétas var atrasties augstak un zemak pa Sim kadpném;

- Uzziniet un padoma@jiet par apritigumu, lai saprastu, cik svarigi ir izveléties
ilgtspéjigus materidlus un ka tie ietekmeé paréjo pasauli.

MC-YOU METODOLOGIJA

Ir aprakstiti un izskaidroti MC-YOU metodologijas procesi un riki, proti: MC Web, MC
Metrs, MC Katalogs, MC Agorq, lzglito jaunos ‘“véstniekus’, Izglito politikas
veidotdjus, MC Minecraft darbnicas, Agora balvas u.c. Ir izskaidrota atbalsta lomaq,
kas tiek sagaidita no iesaistitajdm pusém visos procesos, un ir sniegts visparéjs
parskats par planoto projekta norisi, apbalvoSanas kritérijiem un citiem buatiskiem
aspektiem.



2. IEPAZISANAS AR MINECRAFT EDUCATION (3H)

lesaistitds puses macas, ka izmantot Minecraft Education versiju, pielietojot
demonstréjumu un praktisku eksperimentu kombinaciju. To var izdarit, sazinoties ar
pieredzéjusiem treneriem grupu apmacibai vai atbalstot jaunatnes lietds iesaistito
pusu patstavigu piekluvi apmacibai, izmantojot Minecraft Academy platformu
tieSsaisté.

« Sazind@sanas ar treneri (grupu apmaciba)

Apmacibu plans var atskirties atkaribd no trenera/apmacibu centra, bet parasti
taom bdtu jdietver, piemérom, saddas témas ieskatam Minecraft Education vidé:

l.levads: uzziniet par spéles vésturi un tas izglitojoso aspektu, tds izmantosanas
prieksrocibam klasé/arpusklases pasakumos, ka izveidot Minecraft serveri, ka
lejupielddet un piekldt Minecraoft. lepazistieties ar Minecraft Education
pamatiem, komanddm un rezimiem.

2.Pamata darbibas: iepazistieties ar spéles vidi un pieldgosanas iespé&jam. Tiek
apskatita registracijo, spéles téla pieldgo3ana un praktiska lietodana.

3.Minecraft kopiena: iepazistieties ar Minecraoft Education izmantosanas
piemériem visd pasaulé un iedvesmojieties! Uzziniet par Minecraft Education
kopienas funkcijam skolotgjiem/izglitotgjiem.



« Minecraft Academy (patstavigas apmacibas)

Microsoft nodrosina bezmaksas tieSsaistes apmacibas par Minecraft Education.
leinteresétajom pusém ieteicams veikt Sadus solus:

- Minecraft 101: Bavésim individudli (Th10 min)
- Minecraft 201: Kopa modificésim (1h03 min)
- Minecraft 301: veidosim pasaules kopa (1h10 min)

Apmacibas pieejamas vietné:

https://learn.microsoft.com/en-us/training/paths/minecraft-teacher-academy/

Other aodditional training__modules can be found by browsing_ the platform:
https://learn.microsoft.com/en-us/training/browse/

Sertifikati:
Visbeidzot, garantgjiet, ka jauniesSu ieinteresétds personas sanem sertifikdtu par
apmacibu pabeigsanu.


https://learn.microsoft.com/en-us/training/paths/minecraft-teacher-academy/
https://learn.microsoft.com/en-us/training/paths/minecraft-teacher-academy/
https://learn.microsoft.com/en-us/training/paths/minecraft-teacher-academy/
https://learn.microsoft.com/en-us/training/paths/minecraft-teacher-academy/
https://learn.microsoft.com/en-us/training/paths/minecraft-teacher-academy/

Neaizmirstiet - levads un iepazisanas ir svarigi,

un jaunatnes lietas ieintereséto pusu iesaiste un apmaciba ir pirmais solis MC-YOU
lidzdalibas procesa. Persona(-as), kas ierosina procesu, iesaistitais(-ie) pasniedzéjs(-
i) un ieinteresétds puses iepazistina ar sevi apmacibas sdkuma. Pirms apmacibas
tiek prezentéta ari konkréta darba kartiba (pieméram, levads/ lepazisanas; MC-YOU
galvenas témas un metodologijo; Minecraft izglitiba; Nakamie soli).

Turpmaki pasakumi - saglabagjiet atvértus sazinas kanalus, lai
veiktu nakamos solus:

Péc apmacibam ir loti svarigi uzturét kontaktus ar jaunatnes lietds ieintereséetajom
pusém, lai sagatavotu ndkamos solus. NodroSiniet turpomako sazinu (pieméram,
izmantojot e-pastu, klatienes un/vai tieSsaistes tiksanas u.c.), lai planotu ndkamos
pasdkumus, pieméram:

m Izglitojot jaunos “véstniekus” (jaunos dalibniekus);

m Agora (sabiedriskas apsprieSanas pasdakums) un MC-Metrs (aptaujas);

m VizionéSanas komandu izveide.



JAUNO MC-YOU “VESTNIEKU” IZGLITOSANA

Jauno projekta “véstnieku” izglitoSana ir pakapiens jaunieSu lidzdalibai Saja
procesd. Dalibnieki macas par ilgtspéjibu un noturibu pilsétvide, iepazistas ar
savas pilsétas politiky, tiek iepazistindti ar Minecraft Education un vietam pilsétg,
kuras paredzéts vizionét.

Kopéjais garums:

ieteicoms 20h. Kopéjo ilgumu var sadalit, pieméram, 3 dienu sesijas, kd aprakstits
turpmak, vai vairdk diends, ja tas ir vispiemérotdkais (japieldgo katras pilsétas
kontekstam, jaunieSu dalibnieku grupai un skolotgju/pedagogu/jaunatnes
darbinieku iesp&jam un vajadzibam).

Paredzamie rezultati/merki:

® Jaunie “véstnieki" izorot MC-YOU galvenas témas un metodologiju.

B Jaunie “véstnieki" iepazistas ar Minecraft Education

B Jaounie “véstnieki® labdk apzinds ilgtspéjibas un noturibas nozimi pilsétas
kopuma un ir motivétaki veicinat ilgtspéjibas un noturibas prokses ievieSanu
sava dzivesvietad

m Dalibnieki veido komandas 4-5 cilvéku sastava

m Dalibnieki ir gatavi piedalities vizionésand, izmégindjumos, konsultdcijas un
interesu aizstavibas pasdkumos.

Sagatavosanas

m Apsveriet iespéju uz pirmo sesiju uzaicindt pilsétploanotdju, kurs parzina
noturibas un ilgtspéjibas jautajumus, lai uzstatos ar lekciju/prezentaciju par Sim
temam.

B |zveidojiet Minecraft serveri, kurd jauniesi var pieteikties un piedalities.

m Uzziniet, kd izmantot Minecraft Education versiju kd pedagogaom, piedaloties
Minecraft Academy (3h).



https://education.minecraft.net/en-us/resources/get-trained

Izglitibas komponenti:

m Noturigas pilsétas (1. sesija - 7h) - tiek aplukoti pamatjédzieni, attiecigie pétijumi
un dati, galvends tendences un pieméri par ilgtspéjibu un noturibu pilsétas. MC
modelis tiek prezentéts ka riks, ar kura palidzibu iesaistit jouniesus savu pilsétu
veidosanq, lai tas klatu ilgtspéjigdkas un noturigdkas.

B "Pazistu savu pilsétu” (2. sesija - 7h) - témas par pilsétas attistibu, pilsétas politiku
un esosajiem lidzdalibas mehanismiem. Tiek uzsvérta jauniesu lidzdalibas
nozime. Dalibnieki labdk iepazist savu pilsétu un to, ka vini var piedalities tas
attistiba.

m Minecraft vide un projekta mérku definéSana (3. sesija - 6h) - tiek izveidots
Minecraft izglitibas serveris un jauniesi tiek iepazistinati ar Minecraft Education,
nostiprinot to ka izdevigu riku noturigdoku pilsétu veidoSanai. JauniesSi tiek
iepazistinati ar vietu inventarizacijos formam (MC-Katalogiem). Balstoties uz
noturigu pilsétu koncepciju, jaunie dalibnieki pardoma un uzskaita iespéjamos
scenarijus So vietu attistibai.



1SESIJA

Noturigas pilséetas

Laiks: 7h

Paredzamie rezultati:

Jaunie “véstnieki" izprot ilgtspéjibas un noturibas jédzienus un nozimi pilsétu un to
plonosanas konteksta.

LAIKS*

DARBIBA (PIEMERI)

MERKI

15" Sagaididana un registrédanas PulcéSanas sesija

10” lepazistindsana ar darba kartibu Dalibnieki zing, kas notiek sesija

15" lesildiSanas/"Ledlauza” aktivitate, pieméram: Dalibnieki iepazist viens otru (jaund

Bingo (skatit pielikumu) veidad).

30" Projekta ievieSana un laika grafiks Dalibnieki zina, kas notiek projekta
e Prezentacija
« JAUTAJUMI UN ATBILDES

30" lepazistindm ar noturibu - Kas? Dalibnieki macas par noturibu

o Apkopot idejas un izpratni telpa par
ilotspégjibu un noturibu.

o Grupét un apspriest idejas

 Nobeiguma ir sniegtas ilgtspégjibas un
noturibas definicijos.



https://docs.google.com/document/d/1s4W3W_LXDdBRDOjWkS2mn5X3M4il_B_0/edit#heading=h.2dlolyb

1 SESIJA

Noturigas pilséetas

LAIKS* DARBIBA (PIEMERI) MERKI

45" lepazistindm ar noturibu - kapéc? Dalibnieki macas par noturibu
Kapéc pilsétas ta ir svariga?
VIDES ASPEKTI

e iepazistindt, pieméram, ar galvenajiem véstijumiem
saistiba ar "Eiropas Klimata stavokla zinojumu 2023"
(temperatdro, nokrisni, Gdens trukums, pludi,
siltumnicefekta gdzes utt)) -
https://climate.copernicus.eu/esotc/2023.

e LGdziet dalibniekus pardomat iesp&jomo vietéjo
ietekmi sava pilséta.

o Pardomagjiet kopa ar dalibniekiem un paradiet
labus piemérus/risindjumus, lai mazindtu Sis
problémas.

SOCIALIE ASPEKTI
o LOdziet dalibniekus padomat par to, kadi citi
aspekti papildus vides aspektiem padara pilsétu
noturigu un labu dzivoSanai (pieméram, ieklautiba,
pieejamiba, drosiba, rotalu vietas, pulcésanas
vietas, kopigas prakses utt.).

45" Noturibas spéle Dalibnieki ar spélosanas riku
o Noorganizéjiet rotalu, kas saistita ar noturibu, palidzibu izjat, ko var nozimét
nemot vérd grupas vecumu, lielumu un intereses noturiba.

(piemeéri: uzbavet noturigu pilsétu, izmantojot LEGO
klucisus, atbildét uz noturibas izaicingjumiem
kopuma vai uz konkrétokiem noturibas
uzdevumiem - pieméram, pludi, karstuma vilni u. c.).



https://climate.copernicus.eu/esotc/2023

LAIKS*

1 SESIJA

Noturigas pilséetas

DARBIBA (PIEMERI)

60" Ekspertu saruna: Noturigu pilsétu piemeéri Dalibnieki uzklausa
Apsveriet iespéju pieaicinat pilsétas planotaju, kurs pilsétplanosanas eksperta
parzina noturibas un ilgtspéjibas jautajumus. stastijumu par noturigu pilsétu
Pilsétplanotajs sniedz lekciju par to, kas padara modeliem.
pilsétu noturigu, un dalds ar iedvesmojosiem
piemériem. Var iepazistindt ar Minecraoft piemériem.
Jautgjumi un atbildes: diskusija ar grupu, iedvesma
jautgjumiem:
» Kas jUs iedvesmoja no pieredzétd?
« Vai bija kaut kas, kas jums nepatika?
e Par ko jas vélétos uzzinat vairak?
e Ko jUs vélétos izmantot ka iedvesmu sava
bdvesana?
60" Partraukums Partraukums
15" lesildiSanas Atgriezieties pie sesijas
65" Ilgtspéjas izpéte - grupas uzdevums, pieméram: Dalibnieki izprot saikni starp
o Apkopot ilgtspgjibas sasniegsanas veidus ilotspéjibu un noturibu (ka
e Izmantojiet radosSas metodes, lai vizualizétu grupu ilotspéjibas prakse veicina pilsétu
izvéléto(-as) metodi(-as). noturibu un otradi) un parnes
e lepazistiniet ar tiem paréjos idejas no noturigdm pilsétdom uz
savam idejam buvésana
15" leskats nakamajas 2 sesijas Dalibnieki zino, kas notiks talak
15" Atvadisanas Sesijas beigas

*Sis ir tikai piemérs. Laiki var atskirties atkariba no grupas lieluma, izvélétas metodes utt.




2 SESIJA

Lepazit savu pilsetu
Laiks: 7h

Paredzamie rezultati:

m Jaunie “véstnieki® izprot galvenos pilsétu attistibas principus, politiku un MC
modeli kopuma.

B Poaugstindta MC komandu motivacijo piedalities savas pilsétas attistibd un
kopigi ar politikas veidotagjiem un praktikiem 1stenot savas idejas.

LAIKS*  DARBIBA (PIEMERI) MERKI

15" Sagaididana un registrédands Pulcésands sesija

2h Pazit savu pilsétu - klasé: Dalibnieki labdk iepazist savu
Organizéjiet klases nodarbibu, pieméram: pilsétu

o Pilsétas kartéSana: Izsniedziet dalibniekiem pilsétas
kartes. PalGdziet viniem noteikt un ar dazadam
krasam iezimét dazadas pilsétas sastavdalas: €kas,
zalds zonas, atklatas vietas, orientierus, celus un
citas sastavdalos. Tas palidzés viniem vizualizét un
izprast pilsétas izkartojumu. Pardomajiet par
aopbudvétdm un neapbuvétdam teritorijom, zalds un
zilas infrastruktdras proporcijom pilséta utt.

o PalUdziet viniem prezentét/pardomat rezultatus.

o Pojautdjiet/paradiet viniem savas pilsétas attistibu
un dazus datus par pilsétam, pieméram, ka lidz
2050. godam 68% pasaules iedzivotdju dzivos
pilsétas (ANO, 2018); iepazistiniet ar ANO ODS 11.
meérki.




LAIKS*

6 O»

2 SESIJA

Lepazit savu pilsetu

DARBIBA (PIEMERI)

Pilsetas politika
Organizejiet aktivitati, kura dalibnieki uzzina par
pilsétas politiku un esosajiem lidzdalibas
mehanismiem, pieméram, izmantojot prezentaciju,
grupu darbu vai citus:
o Pilsetas domes struktira - kas plano pilsétu?
 Pilsetas lidzdalibas mehanismi (sabiedriskas
apspriesanas, asamblejas, lidzdalibas budzets,
ierosingjumu izteikSana utt))

Dalibnieki uzzina par pilsétas
politiku un lidzdalibu

6 On

Partraukums

Partraukums

2h25"

Pazit savu pilsétu - artelpas:
Organizgjiet ara aktivitates, pieméram:

e Peddy-Paper: or scavenger hunt/treasure hunts
around the city where participants follow clues and
complete tasks to learn more about their city, with
regards to resilience. Activities can include
interviewing residents of the city to get their
opinion on topics of resilience.

Dalibnieki labdk iepazist savu
pilsétu




2 SESIJA

Lepazit savu pilsetu

LAIKS* DARBIBA (PIEMERI)

» Fotovéstijums: pastaigdjieties kopa ar dalibniekiem
pa pilsétu un ludziet vinus apkopot fotografijas, lai
paustu savu skatijumu uz apkartéjo vidi. Ludziet
vinus pieveérst ipasu uzmanibu pilsétas noturibas
vai ilgtspéjibas trdkuma aspektiem.

» Kopienas ieguldijums: izmantojiet iespéju iesaistit
dalibniekus vietéja kopienas iniciativag, pieméram,
parku sakopsana, koku stadisana vai ar temu
saistitu sienas gleznojumu tapsSana.

o Ekskursijas pa pilsétu: ekskursijaos gida pavadibg,
kurds dalibnieki interaktiva veida iepazist savu
pilsétu, uzdodot jautdjumus un risinot uzdevumus,
kas tiek uzdoti visa ekskursijas gaita.

15" leskats pedéjq, 3. sesija Dalibnieki zina, kas notiks talak

15" Atvadisanas Sesijas beigas

*Sis ir tikai piemérs. Laiki var atskirties atkariba no grupas lieluma, izvélétas metodes utt.



3 SESILIA

Minecraft un projekta mérku definésana
Laiks: 6h

Paredzamie rezultati:

m Jaunie “véstnieki’, kuri vél nav iepazinusies ar to, tiek iepazistinati ar Minecraft
(ja tddu nav, sos solus var izlaist).
m Projekta mérku noteikSana kopd ar jaunieSiem.

LAIKS* DARBIBA (PIEMERI) MERKI

15" Sagaididana un registré3anas PulcéSanas sesija

120" lepazistinom ar Minecraft Dalibnieki eksperimenté ar
lepazistinat jaunieSus ar Minecraft, jo 1pasi tos, kuri Minecraft

vél nav iepazinusi So spéli.

Laujiet viniem izpétit, kd izmantot spéles funkcijas un
ka parvietoties Minecraft vide, vajadzibas gadijuma
sniedzot nepiecieSamas norades.

60" Sakotnéjo projekta mérku noteikSana Dalibnieki noskaidro un vienojas
o Kopa ar dalibniekiem apkopot visus projekta par projekta provizoriskajiem
méerkus. mérkiem.

o Apspriediet mérkus, nemot véra to sasniedzamibu
un veidus, kd tos sasniegt.

o Parliecinieties, ka dalibnieki apzinads, ka viniem ir
briviba iztéloties, kadas parmainas vini vélétos
radit sava pilséta.

15" Kataloga vietas Dalibnieki iepazist inventarizétas
Dalibnieki tiek iepazistinati ar inventarizétajom vietam | vietas



https://docs.google.com/document/d/1s4W3W_LXDdBRDOjWkS2mn5X3M4il_B_0/edit#heading=h.4bvk7pj
https://docs.google.com/document/d/1RWVkI-yFUr0uscZwX9QNGDDR9TLSbjnlurM178tsJ0I/edit#heading=h.iuufhy4omf6k
https://docs.google.com/document/d/1RWVkI-yFUr0uscZwX9QNGDDR9TLSbjnlurM178tsJ0I/edit#heading=h.iuufhy4omf6k
https://docs.google.com/document/d/1RWVkI-yFUr0uscZwX9QNGDDR9TLSbjnlurM178tsJ0I/edit#heading=h.iuufhy4omf6k
https://docs.google.com/document/d/1RWVkI-yFUr0uscZwX9QNGDDR9TLSbjnlurM178tsJ0I/edit#heading=h.iuufhy4omf6k
https://docs.google.com/document/d/1RWVkI-yFUr0uscZwX9QNGDDR9TLSbjnlurM178tsJ0I/edit#heading=h.iuufhy4omf6k
https://docs.google.com/document/d/1RWVkI-yFUr0uscZwX9QNGDDR9TLSbjnlurM178tsJ0I/edit#heading=h.iuufhy4omf6k
https://docs.google.com/document/d/1RWVkI-yFUr0uscZwX9QNGDDR9TLSbjnlurM178tsJ0I/edit#heading=h.iuufhy4omf6k
https://docs.google.com/document/d/1RWVkI-yFUr0uscZwX9QNGDDR9TLSbjnlurM178tsJ0I/edit#heading=h.iuufhy4omf6k
https://docs.google.com/document/d/1RWVkI-yFUr0uscZwX9QNGDDR9TLSbjnlurM178tsJ0I/edit#heading=h.iuufhy4omf6k

3 SESILIA

Minecraft un projekta mérku definésana

LAIKS* DARBIBA (PIEMERI)

30" Komandu izveide Dalibnieki izvélas inventarizétas
Komandas, kas kopigi stradas pie saviem modeliem, vietas un tiek organizéti komandas.
varétu tikt izmantotas, pamatojoties uz planotajom
lokacijam, lai katrai no tdm butu komanda ar
vienadu dalibnieku skaitu.

Pec tom komandas var izvéléties savas komandas
nosaukumu, mérkus un vienoties par citiem tam
svarigiem aspektiem

15" leskats nakamajos solos: Dalibnieki zino, kas notiks talak
o« MC-Agoras un MC-Metra lietojumprogrammas
sagatavosana
15" Atvadisanas Sesijas beigas

*Sis ir tikai piemérs. Laiki var atskirties atkariba no grupas lieluma, izvélétas metodes utt.

Turpmakie pasdkumi - uzturiet sazinu ar dalibniekiem, lai
sniegtu atbalstu un informétu par nakamajiem soliem:

Péc SIm apmacibam jaunieSiem tiek garantétas norddes un atbalsts, un vini var
sakt darbu pie saviem projektiem. Ir loti svarigi organizét un sagatavot ndkamos
solus kopd ar jauniesu ieinteresétajom personadm un jaunajiem dalibniekiem:

m Agora (sobiedriskds apsprieSanas pasdkums)
m MC-Metrs (aptaujas anketa)



MINECRAFT VIZIONESANAS
DARBNICAS

Minecraft vizionéSanas darbnicads jauniesi izstrada priekslikumus, ka parveidot
inventarizétds vietas savas pilsétas, lai tas padaritu ilgtspgjigdkas un noturigakas,
vienlaikus nemot vérd sanemtas atsauksmes.

Kopé€jais garums:

ieteicoms 30h. Kopégjo ilgumu var sadalit vairdkds diends, ja ta ir otbilstosak
(jopieldgo katraos pilsétas kontekstom, jounieSu dalibnieku grupai un
skolotaju/pedagogu/jaunatnes darbinieku iespéjam un vajadzibam).

6 vizionesanas fazes

1.Darbibas uzsdksana un mérku noteiksana
2.1zpéete

3.Agora 1

4. Bavésana un atgriezeniskads saites sniegsana
S.Agora 2 / Prezentacija

6.Noslegums un rezultatu nosvinésana



1SESIJA

Darbibas uzsakSana un mérku noteikSana

Paredzamie rezultati:

m Darbnicu cikls ir sacies.

® Dalibnieki ir informéti par mérkiem, formatu, dalibu un
rezultotiem.

m Dalibnieki ir motivéti projektam.

DARBIBA (PIEMERI) MERKI

Sagaididana un registrédanas Dalibnieki tiek informéti par projektu
un iepazistinati ar laika grafiku,

Prezentacija mérkiem un pedagogiem.

lesildiSanas/iepaziSanas metode Dalibnieki iepazist cits citu grupa.

(koordinators izlemj atkaribd no grupas vecuma un
iepriekséjam zindsanam)
lespéja: Bingo (pielikuma)

Muasu pilsétas problémas: Prata vétras posms Dalibnieki apkopo problémas un
lietas, kas viniem nepatik vinu pilséta
un ko péc tam var risindt savos
projektos.

1. Laujiet dalibniekiem 5 minGsu laika uz individualam kartitém
atbildétu uz jautgjumu:

"Kad domajat par savu apkaimi un pilsétu, kas jums patik un
kas nepatik?”

2. Laujiet dalibniekiem prezentét savas kartites un novietojiet
tas uz vienotas sienas vai izklajlapas.

3. Atrodiet témas un tematus kartitém un attiecigi tos kartéjiet.

Pastastiet grupai, ka Sie punkti klUs svarigi visd projektésanas
procesa. Sienu vajadzétu saglabat atlikuSajom projektam.



https://docs.google.com/document/d/1RWVkI-yFUr0uscZwX9QNGDDR9TLSbjnlurM178tsJ0I/edit#heading=h.iuufhy4omf6k
https://docs.google.com/document/d/1RWVkI-yFUr0uscZwX9QNGDDR9TLSbjnlurM178tsJ0I/edit#heading=h.iuufhy4omf6k
https://docs.google.com/document/d/1RWVkI-yFUr0uscZwX9QNGDDR9TLSbjnlurM178tsJ0I/edit#heading=h.iuufhy4omf6k
https://docs.google.com/document/d/1RWVkI-yFUr0uscZwX9QNGDDR9TLSbjnlurM178tsJ0I/edit#heading=h.iuufhy4omf6k
https://docs.google.com/document/d/1RWVkI-yFUr0uscZwX9QNGDDR9TLSbjnlurM178tsJ0I/edit#heading=h.iuufhy4omf6k
https://docs.google.com/document/d/1RWVkI-yFUr0uscZwX9QNGDDR9TLSbjnlurM178tsJ0I/edit#heading=h.iuufhy4omf6k
https://docs.google.com/document/d/1RWVkI-yFUr0uscZwX9QNGDDR9TLSbjnlurM178tsJ0I/edit#heading=h.iuufhy4omf6k
https://docs.google.com/document/d/1RWVkI-yFUr0uscZwX9QNGDDR9TLSbjnlurM178tsJ0I/edit#heading=h.iuufhy4omf6k
https://docs.google.com/document/d/1RWVkI-yFUr0uscZwX9QNGDDR9TLSbjnlurM178tsJ0I/edit#heading=h.iuufhy4omf6k
https://docs.google.com/document/d/1RWVkI-yFUr0uscZwX9QNGDDR9TLSbjnlurM178tsJ0I/edit#heading=h.iuufhy4omf6k

1SESIJA

Darbibas uzsakSana un mérku noteikSana

DARBIBA (PIEMERI) MERKI

levads ilgstpéja un noturiba Dalibnieki uzzina par noturibu un
ilotspéeju pilsétu attistibas konteksta.

lespéja: Skatieties ANO Vides programmas video par ilgtspé&jigu
pilsétu veidoSanu (anglu valoda ar subtitriem).

lespégja: Izmantojiet dazddas spélosSanas metodes, lai izpétitu
grupas noturibu un ilgtspéju.

levads Minecraft un citi projekti, kuros izmantots Minecraft Dalibnieki smelas iedvesmu no citiem

Izmantojiet Minecraft macidanu tikai tad, ja grupa nav projektiem.

iepazinusies ar So spéli.

Paradiet dozus MC-YOU projekta labo praksu piemérus.

Sagatavosanas MC-Kataloga telpu izpétei Dalibnieki gatavojas izpétit
inventarizétas telpaos.

Katrai vietai sava grupa

Tiek norunats, kur tikties

Ko nemt lidzi

Kontrolsaraksts par to, ko grupam nepieciesoms ievakt
attiecigaja vietd

AtvadiSanas Dalibnieki poardoma sesiju un sanem
« Sesijd notikusa kopsavilkums 'nf‘?r_méCUU par ndkamajam
aktivitatem.

» atsauksmes par sesiju

e Sniedziet informaciju par ndkamo sesiju

« Uzdodiet nosléguma jautdjumus (pieméram, kads ir jusu
galvenais ieguvums)



https://www.youtube.com/watch?v=qVVwjHqWCl8
https://www.youtube.com/watch?v=qVVwjHqWCl8
https://docs.google.com/document/d/1RWVkI-yFUr0uscZwX9QNGDDR9TLSbjnlurM178tsJ0I/edit#heading=h.iuufhy4omf6k
https://docs.google.com/document/d/1RWVkI-yFUr0uscZwX9QNGDDR9TLSbjnlurM178tsJ0I/edit#heading=h.iuufhy4omf6k
https://docs.google.com/document/d/1RWVkI-yFUr0uscZwX9QNGDDR9TLSbjnlurM178tsJ0I/edit#heading=h.iuufhy4omf6k
https://docs.google.com/document/d/1RWVkI-yFUr0uscZwX9QNGDDR9TLSbjnlurM178tsJ0I/edit#heading=h.iuufhy4omf6k
https://docs.google.com/document/d/1RWVkI-yFUr0uscZwX9QNGDDR9TLSbjnlurM178tsJ0I/edit#heading=h.iuufhy4omf6k
https://docs.google.com/document/d/1RWVkI-yFUr0uscZwX9QNGDDR9TLSbjnlurM178tsJ0I/edit#heading=h.iuufhy4omf6k
https://docs.google.com/document/d/1RWVkI-yFUr0uscZwX9QNGDDR9TLSbjnlurM178tsJ0I/edit#heading=h.iuufhy4omf6k
https://docs.google.com/document/d/1RWVkI-yFUr0uscZwX9QNGDDR9TLSbjnlurM178tsJ0I/edit#heading=h.iuufhy4omf6k

2 SESIJA

Izpéete

Paredzamie rezultati:

m Dalibnieki izpéta kadu pilsétas dalu, lai apzindtu vietas, kuras vini vélas

parveidot.
®m Dalibnieki uznem vietu fotografijas vai videomaterialu, ko izmantot saviem
modeliem.
DARBIBA (PIEMERI) MERKI
Registrédanas Dalibnieki pulcéjas sesija
lepazistindsana ar darba kartibu Dalibnieki zina, kas notiek sesija
lzvéléto vietu izpéte pilséta (inventarizacija) Dalibnieki meklée vietas, kuras vélas
mainit un parveidot.
Atvadisanas Dalibnieki pardoma pieredzéto un
« Sesija notiku3a kopsavilkums sanem informaciju par ndkamo
« Atsauksmes par sesiju Sesyu.
e Informacijo par ndkamo sesiju
o Uzdodiet nosleguma jautdjumus (pieméram, kads ir jasu
galvenais ieguvums).



https://docs.google.com/document/d/1RWVkI-yFUr0uscZwX9QNGDDR9TLSbjnlurM178tsJ0I/edit#heading=h.iuufhy4omf6k
https://docs.google.com/document/d/1RWVkI-yFUr0uscZwX9QNGDDR9TLSbjnlurM178tsJ0I/edit#heading=h.iuufhy4omf6k

3 SESIJA

Vadit Agoru

Sis sesijas mérkus un programmu skatit Agora metodologija un programma.

4 SESIJA

Apspriest izpetito un secinajumus no Agoras

Paredzamie rezultati:

B Dalibnieki reflekté par to, kada bija izpéte.
B Dalibnieki izlemj, kuras vietas vini vélas parbuvet.
m Dalibnieki sk ar saviem projektiem.

DARBIBA (PIEMERI) MERKI

Registré3anas Dalibnieki pulcejas sesija
Izpétes un Agoras kopsavilkums Dalibnieku pardomas par izpéti un
« Ka noritgja pats process? Agoru
e Kas jus parsteidza?
« Kas jus kaitingja?
» Kas jus iepriecingja?
Laiks pienemt lémumus! Dalibnieki izlemj, ko vini vélas
parveidot.

Svarigi aspekti, kas janem veéra:
o Cik liels ir bGvesanas uzdevums?
o Kurd apkaimé tas atrodas?
e Kas ir jusu komaonda?



https://docs.google.com/document/d/1RWVkI-yFUr0uscZwX9QNGDDR9TLSbjnlurM178tsJ0I/edit#heading=h.iuufhy4omf6k
https://docs.google.com/document/d/1RWVkI-yFUr0uscZwX9QNGDDR9TLSbjnlurM178tsJ0I/edit#heading=h.iuufhy4omf6k
https://docs.google.com/document/d/1RWVkI-yFUr0uscZwX9QNGDDR9TLSbjnlurM178tsJ0I/edit#heading=h.iuufhy4omf6k
https://docs.google.com/document/d/1RWVkI-yFUr0uscZwX9QNGDDR9TLSbjnlurM178tsJ0I/edit#heading=h.iuufhy4omf6k
https://docs.google.com/document/d/1RWVkI-yFUr0uscZwX9QNGDDR9TLSbjnlurM178tsJ0I/edit#heading=h.iuufhy4omf6k
https://docs.google.com/document/d/1RWVkI-yFUr0uscZwX9QNGDDR9TLSbjnlurM178tsJ0I/edit#heading=h.iuufhy4omf6k

4 SESIJA

Apspriest izpetito un secinajumus no Agoras

DARBIBA (PIEMERI) MERKI

Apskatiet inventara sarakstu un MC-Metru Dalibnieki sanem vairdk informacijas
par izvéléeto telpu.

Dalibnieki censas noskaidrot:
» Kom pieder vieta
» Ka vini var iegut tas izkartojumu
e Kada ir vietas vésture

Jauns redzéjums jasu vietai Dalibnieki apkopo dazas pirmas
Dalibnieki idejas savai vizijai par jaunu dizainu
savai telpai.

Metozu iespéjas:
e Dokumentésana no dazddiem aspektiem:
o Komanda
Atrasanas vieta
Vietas mérkis
Aktivitates
Dizaina iezimes

o

(o]

(o]

o

© o
e Miro platforma
o Aplikacijas un montdzas (nemiet lidzi arhitekturas, dizaina
un citus lidzigus zurnalus, lai dalibnieki tos varétu izgriezt)

Atvadisanas Dalibnieki pardoma pieredzéto un
« Sesija notiku3a kopsavilkums sanem informaciju par nakamo
sesiju.

Atsauksmes par sesiju

Informacija par ndkamo sesiju

Uzdodiet nosléguma jautdjumus (pieméram, kads ir jdsu
galvenais ieguvums).




5-8 SESIJA

Buvesana

Paredzamais rezultats:

m Dalibnieki turpina darbu ar saviem modeliem Minecraft spélé.

DARBIBA (PIEMERI) MERKI

Registrésanas Dalibnieki pulcéjas sesija

Modelu projektésana, izmantojot Minecraft Dalibnieki izstrada savu modeli
lepazistindSana ar zdrijas kritérijiem ar uzvedinosu jautdjumu
palidzibu (pielikums).

Dalibnieki patur prata noturibas un ilgtspégjibas faktorus un
savu radoso redz&jumu par savu telpu.

Atvadisanas Dalibnieki pardoma pieredzéto un
« Sesija notiku3a kopsavilkums sanem informaciju par ndkamo
sesiju.

Atsauksmes par sesiju

Informacijo par nakomo sesiju

Uzdodiet nosleguma jautdjumus (pieméram, kads ir jasu
galvenais ieguvums).




9 SESLIA

Ekspertu atsauksmes

Paredzamais rezultats:

® Dalibnieki sanem atgriezenisko saiti cits no cita un no nozares ekspertiem
(pilsétplanotdjiem, arhitektiem, universitatém vai NVO parstavjiem).

DARBIBA (PIEMERI) MERKI

egistrésanas

Dalibnieki pulcéjas uz sesiju

Modelo prezentacija ar atgriezenisko saiti un uzvedinosu
diskusiju par katru no modeliem.

Dalibnieki sanem vértigu
atgriezenisko saiti par savu modeli

Atvadisanas

e Sesija notikusa kopsavilkums

o Atsauksmes par sesiju

e Informacija par ndkamo sesiju

o Uzdodiet nosleguma jautdjumus (pieméram, kads ir jasu
galvenais ieguvums).

Dalibnieki poardoma pieredzéto un
sanem informaciju par nakamo sesiju.




10 UN 11 SESIJA /10-16 SESILJA

Buvesana

Paredzamie rezultati:

m Dalibnieki turpina darbu ar saviem modeliem Minecraoft spéle.

DARBIBA (PIEMERI) MERKI

eQistré3anas Dalibnieki pulcéjas sesija

Modelu projektésana, izmantojot Minecraft Dalibnieki izstrada savu modeli
lzvértéjums péc zarijas kritérijiem

Dalibnieki patur prata noturibas un ilgtspégjibas faktorus,
veidojot savu radoso redzéjumu par vizionéjamo vietu.

Atvadisanas Dalibnieki pardoma pieredzéto un
sanem informaciju par ndkamo
sesiju.

Sesija notikusa kopsavilkums

Atsauksmes par sesiju

Informacija par ndkamo sesiju

Uzdodiet nosléguma jautdjumus (pieméram, kads ir jdsu
galvenais ieguvums).




12 /17 SESLIA

Modela pabeig$ana

Paredzamais rezultats:

m Dalibnieki pabeidz savu modelu izstradi.

DARBIBA (PIEMERI) MERKI

eQistré3anas Dalibnieki pulcéjas sesija

Modelu projektésana, izmantojot Minecraft Dalibnieki izstrada savu modeli

Dalibnieki patur prata noturibas un ilgtspéjibas faktorus un
savu radoso redz&éjumu par savu telpu.

Atvadisanas Dalibnieki pardoma pieredzéto un

. Sesija notiku3a kopsavilkums sanem informaciju par ndkamo sesiju.

o Atsauksmes par sesiju

e Informacijo par ndkamo sesiju

o Uzdodiet nosléguma jautdjumus (pieméram, kads ir jasu
galvenais ieguvums).




13 /18 SESIJA

Modela prezentacija

Paredzamie rezultati:

m Dalibnieki sagatavojusi savu modelu prezentacijas.
®m Dalibnieki tiek informéti par prezentdacijas formatu un to, kas bus klausitaji.

DARBIBA (PIEMERI) MERKI

eQistrésanas Dalibnieki pulcéjas sesija

Ja nepieciesams: Dalibnieki izstrada savu modeli
Modelu bdvésanaq, izmantojot Minecraft

Dalibnieki patur prata noturibas un ilgtspégjibas faktorus un
savu radoso redzé&jumu par savu telpu.

Sagatavosanas laiks! Dalibnieki un vinu modeli ir
e Laujiet dalibniekiem izvéléties, ka vini vélas veidot savus sagatavoti prezentacijai sandksmé
modelus. ar lémumu pienéméjiem.

» Atbalstiet vinus sagatavosana

Svarigi faktori:
e Telpa
o Klatesosie (kopd min. 80) (vecums, intereses, motivacijaq,
piendkumi utt.)
e Laiks (pieméram, 10 min katrai grupai)
. ZGrijo
o Aprikojums

Atvadisanas Dalibnieki pardoma pieredzéto un
sanem informaciju par ndkamo

« Sesija notikusa kopsavilkums -
sesiju.

o Atsauksmes par sesiju

e Informacija par ndkamo sesiju

o Uzdodiet nosléguma jautdjumus (pieméram, kads ir jasu
galvenais ieguvums).



https://docs.google.com/document/d/1RWVkI-yFUr0uscZwX9QNGDDR9TLSbjnlurM178tsJ0I/edit#heading=h.iuufhy4omf6k
https://docs.google.com/document/d/1RWVkI-yFUr0uscZwX9QNGDDR9TLSbjnlurM178tsJ0I/edit#heading=h.iuufhy4omf6k
https://docs.google.com/document/d/1RWVkI-yFUr0uscZwX9QNGDDR9TLSbjnlurM178tsJ0I/edit#heading=h.iuufhy4omf6k
https://docs.google.com/document/d/1RWVkI-yFUr0uscZwX9QNGDDR9TLSbjnlurM178tsJ0I/edit#heading=h.iuufhy4omf6k
https://docs.google.com/document/d/1RWVkI-yFUr0uscZwX9QNGDDR9TLSbjnlurM178tsJ0I/edit#heading=h.iuufhy4omf6k
https://docs.google.com/document/d/1RWVkI-yFUr0uscZwX9QNGDDR9TLSbjnlurM178tsJ0I/edit#heading=h.iuufhy4omf6k
https://docs.google.com/document/d/1RWVkI-yFUr0uscZwX9QNGDDR9TLSbjnlurM178tsJ0I/edit#heading=h.iuufhy4omf6k
https://docs.google.com/document/d/1RWVkI-yFUr0uscZwX9QNGDDR9TLSbjnlurM178tsJ0I/edit#heading=h.iuufhy4omf6k
https://docs.google.com/document/d/1RWVkI-yFUr0uscZwX9QNGDDR9TLSbjnlurM178tsJ0I/edit#heading=h.iuufhy4omf6k
https://docs.google.com/document/d/1RWVkI-yFUr0uscZwX9QNGDDR9TLSbjnlurM178tsJ0I/edit#heading=h.iuufhy4omf6k
https://docs.google.com/document/d/1RWVkI-yFUr0uscZwX9QNGDDR9TLSbjnlurM178tsJ0I/edit#heading=h.iuufhy4omf6k
https://docs.google.com/document/d/1RWVkI-yFUr0uscZwX9QNGDDR9TLSbjnlurM178tsJ0I/edit#heading=h.iuufhy4omf6k
https://docs.google.com/document/d/1RWVkI-yFUr0uscZwX9QNGDDR9TLSbjnlurM178tsJ0I/edit#heading=h.iuufhy4omf6k
https://docs.google.com/document/d/1RWVkI-yFUr0uscZwX9QNGDDR9TLSbjnlurM178tsJ0I/edit#heading=h.iuufhy4omf6k
https://docs.google.com/document/d/1RWVkI-yFUr0uscZwX9QNGDDR9TLSbjnlurM178tsJ0I/edit#heading=h.iuufhy4omf6k
https://docs.google.com/document/d/1RWVkI-yFUr0uscZwX9QNGDDR9TLSbjnlurM178tsJ0I/edit#heading=h.iuufhy4omf6k
https://docs.google.com/document/d/1RWVkI-yFUr0uscZwX9QNGDDR9TLSbjnlurM178tsJ0I/edit#heading=h.iuufhy4omf6k
https://docs.google.com/document/d/1RWVkI-yFUr0uscZwX9QNGDDR9TLSbjnlurM178tsJ0I/edit#heading=h.iuufhy4omf6k

14 /19 SESIJA

2 Agoras sesija

Sis sesijas mérkus un programmu skatit Agora metodologija un programma.

Paredzamie rezultati:

m Dalibnieki iepazistina ar saviem modeliem tada formatd, kas viniem ir
vispieejomakais un respekté vinu vajadzibas.

B Dalibnieki sanem atsauksmes no pieaugusajiem, kuriem vini prezentéja savus
modelus.

m Dalibnieki uzzina, kas sajd procesa notiek talak.

DARBIBA (PIEMERI) MERKI

Registré3anas Dalibnieki pulcéjas sesija
Prezentacijas Dalibnieki iepazistina ar saviem
(pieméram, 10 minates katrai grupai). priekslikumiem

Kopuma piedalds 80 cilveki

Zarijos lemums un sertifikati/balvas Dalibniekiem tiek sniegta
atgriezeniska saite un izsniegti
sertifikati / balvas.

Atvadisanas Dalibnieki pardoma pieredzéto un
« Sesija notiku3a kopsavilkums sanem informaciju par ndkamo
» Atsauksmes par sesiju sesiju.

e Informacija par nakamo sesiju
o Uzdodiet nosléguma jautdjumus (pieméram, kads ir jasu
galvenais ieguvums).




15/20 SESIJA

Kopsavilkums

Paredzamie rezultati:

®m Dalibnieki izvértéjusi savas prezentacijas.
m Dalibnieki poardomajusi, ko vini iemacijusies projekta laika.
m Dalibnieki svin sasniegto

DARBIBA (PIEMERI) MERKI

Registrésanas Dalibnieki pulcéjas sesija
Pardomas Dalibnieki var pardomat visu
Ar fotoattélu vai cita dokumentacijas rika palidzibu laujiet projektu

dalibniekiem atceréties dazddus projekta posmus.
Tad laujiet viniem pardomat, kada bija pieredze. Jautdjumi var
bat sadi:
» Ko jus iemacijaties Saoja projekta?
Kas jas parsteidza?
Kads bija izaicindjums un ka jas ar to tikat gala?
Ko jus tagad domajat par uzbulvétajiem modeliem?
Kadas ir jusu vélmes attieciba uz ndkamajiem soliem?

SVINIBAS UN NOSLEGUMS Atziméjiet procesu un iepazistiniet ar
nakamajiem soliem.




POLITIKAS VEIDOTAJU APMACIBA

Kop€jais garums:
6 h (ieteicams)

Paredzamie rezultati:

m Politikas veidotgji izprot projekta mérki un procesu.

m Politikas veidotdji uzzina par Minecraft un to, ka to var izmantot kopdizaing, lai

uzlabotu savas pilsétas.

Politikas veidotgjiem ir pazistams ilgtspéjibas un noturigu pilsétu jédziens.

m Politikas veidotdji var sasaistit noturigu pilsétu koncepcijaos un tendences ar
savu pilsétuy, lai vini varétu iesaistities politikas dialogd par noturibu, ilgtspéjibu
un jauniesu lidzdalibu.

m Politikas veidotgji tiek aicinati sadarboties, apspriest problémas un ierosinat
risingjumus kopa ar jaunieSiem.

Lomu pieskirSana: ar pasniedzéju atbalstu dalibnieki pieskirs lomas politikas
veidotdjiem un jauniesu ieinteresétajom personam, pieméram, padomes locekliem,
kopienas locekliem vai advokatiem. Katrai lomai bdtu janosaka konkréti pienakumi
un mérki, kas saistiti ar lemumu pienemsanas procesu.

LAIKS* DARBIBA (PIEMERI) MERKI
S Laipni lGdzam! Treneri iepazistina viens otru
20" Registrésanas Grupa iepazist viens otru

Koncentréties uz to, lai dalibnieki dalitos ar savam
lomam, zindSanam, interesém un piendkumiem sava
politiskaja darba




LAIKS*

30"

DARBIBA (PIEMERI)

lepazidanas ar MC-YOU metodologiju

Ir aprakstiti un izskaidroti MC-YOU metodologijas
procesi un riki, proti:
o Noturigu pilsétu rokasgramata
e MC Meb
MC metrs
MC Katalogs
MC Agora, jauno “véstnieku” izglitoSana
MC Minecraft darbnicas, Agora balvas utt.

JAUTAJUMI UN ATBILDES

Dalibnieki izprot procesu

6 O"

Noturigas pilsétas

Politikas veidotdji apgust galveno tému par noturigdm
pilsétam, izmantojot piemérotas metodes, pieméram,
Sadu kombinaciju:
o Koncepciju, vadliniju, labas prakses, attiecigo
pétijumu un datu prezentacija
o Praktiski vingringjumi, lai iepazitos ar aplikotajam
temam.

Politikas veidotgji iepazistas (ja vel
nav iepazinusies) ar ilgtspéjibas un
noturibas jédzieniem.

120"

Noturiba un mana pilséta
lespéja: Fokusa grupa ar S dalibniekiem, kurad tiek veikts
Sads uzdevums:

e Individuadli: Uzrakstiet péc iespé&jas vairak problému,
kas saistitas ar noturibu un ilgtspéju jdsu pilsétq,
par kurém jas varat iedomaties.

o Grupad: Prezentéjiet, parrundgjiet un attélojiet
problémas uz izklgjlopas.

e Grupa: Ideju meklésana So jautdjumu risingjumiem
trenera vadiba

Politikas veidotqgji var sasaistit
noturigu pilsétu koncepcijas ar
savu pilsétu, lai vini varétu
iesaistities politikas dialoga par
noturibu, ilgtspéju un jauniesu
lidzdalibu.




DARBIBA (PIEMERI)

60" Partraukums Partraukums

20" lepazistindam ar Minecraft un platformu ka lidzdalibas Dalibnieki iepazistas ar Minecraoft
riku Education un to, ka to var izmantot
Spéles prezentacija un iepazisands ar iedvesmojosiem ka instrumentu jouniesu lidzdalibas
Minecraft un lidzdalibas piemériem veicindsanai.

S" lesildiSanas lesildiSanas

15" Sadarbiba Politikas veidotadji tiek aicinati
Pardomas par to, ka pilséta var iegdt no jauniesu pardomat, kadas prieksrocibas
iequldijuma un ka vinu priekslikumi, kas izstradati, dO_dJOVUhIeSU |e50|s’5|sono pilsétas
izmantojot Minecraft, var iedvesmot stenot izmainas planosanas procesq, un i
cela uz pilsétas noturibu sadarboties, apspriest problemas

i un ierosinat risindjumus kopd ar
jouniesiem.

10” TikloSanas Dalibnieki var apmainities ar
kontaktiem un “palikt uz sakariem®,
lai veiktu ndkamos solus.

10" lzvértejums Dalibnieki novérté seminaru

10” AtvadiSanas Darba beigas un dalibnieku

otvadisanads

*Sis ir tikai piemérs. Laiki var atskirties.




PIELIKUMS

Bérnu aizsardzibas politika

lestadei, kurd notiek seminari ar jaunieSiem, obligadti ir jobut bérnu aizsardzibas
politikai. Visiem koordinatoriem, kas strada ar dalibniekiem, ka arl visiem
pieaugusajiem, kas mijiedarbojas ar dalibniekiem, ir jaizlasa, jaizprot un jdparaksta
aizsardzibas politika. |Idedld gadijumad politikas izveide ir process, kurd piedalas
jauniesi un iestadeé stradagjosie pieaugusie.

Organizacija "Glabiet bérnus” ir izveidojusi riku kopumu par to, ka izstradat bérnu
aizsardzibas politiku.



https://resourcecentre.savethechildren.net/document/child-protection-policies-and-procedures-toolkit-how-create-child-safe-organization/

PIEKRISANA PLASSAZINAS LIDZEKLIEM

First nome:
Last Name:
Address:

| understand that during the MC-YOU project in particular during the international meetings such as the
partners’ meetings and/or the Teaching and Training activities, photographs and audio-visual recordings of
myself have been made, to which | have already given my consent when signing the participants list(s) of
this/these events.

At the same time, | grant Out of the Box International / MC-YOU the rights to use the images with no restrictions
on spatial and temporal usage or restrictions on the exploitation concerning the contents. Out of the Box
International / MC-YOU is permitted to use them for the promotion of their work and projects.

| agree that the results of this project (photo, film, video and sound recordings, etc.), in which | can be clearly
identified, or which originate from me, may be published, reproduced and distributed in publications, exhibitions,
social mediaq, websites, videos and multimedia productions of Out of the Box International / MC-YOU.

The media materials may be used by Out of the Box International / MC-YOU in their printed and online
communications illustrating their projects and activities (in print and online media, and on the organisations’
and projects’ social media channels.[1]

| understand that imoges on websites con be viewed on the internet by anybody. Despite all technical
precautions, using and disseminating of photos and/or videos cannot be ruled out.

| have read and understood the information in accordance with Article 13 of the GDPR on the next page.

The consent is voluntary and can be withdrawn at any time with future effect by sending a message to the email
address info@outofthebox-international.org. In case of non-granting consent, there will be no disadvantages. If
the recordings are available on the Internet, they will be removed as far as possible.

| hereby
give my consent

do not give my consent
to the use of photographs and/or videos including images of myself that were taken and/or recorded during the
above-named project.

Signature:

(If signed by a parent or guardian, please include first and last names of parent and child in block capitals.)

Date:




Data protection notice for collecting and processing images (photos and videos) in accordance with Article 13
of the GDPR

Jointly responsible according to Art. 26 GDPR (https://dsgvo-gesetz.de/art-26-dsgvo/) are Out of the Box
International / MC-YOU

1.Name and contact details of the controller:

The data controller is:

Out of the Box International / MC-YOU

Rue D'Anderlecht 107, 1000 Brussels

Tel.: +32 495 94 84 17

Email address: info@outofthebox-international.org

2.Purposes of data processing:
The photos and/or videos will be used for print and online publicity of Out of the Box International / MC-YOU
as well as for purposes of final reports and auditing of the organisation and its projects.

3.The legal basis for the processing:

The processing of photos and/or videos (collection, storage and transfer to a third party (see 5.) is carried out
with the explicit consent of the data subject or their guardian, i.e. in accordance with point (a) Article 6(1) of the
GDPR. The publication of selected pictures in (print) publications of the organisation as well as on their websites
and Social Media accounts is necessary for promotional and informational activities of the organisation and
thus serves the legitimate interests of the controller, in accordance with the point (f) of Article (1) of the GDPR.

4.Categories of recipients of the personal data:

The photos and/or videos will be passed on to third parties (funding organisations, sponsors and partners of
the respective organisation and its projects) for final reporting and publicity purposes. Out of the Box
International / MC-YOU may use the photographs and videos on their websites and on their Social Media
accounts.

5.The period for which the personal data will be stored

Photos and/or videos that were taken for publicity and information related activities of Out of the Box
International / MC-YOU will be stored for an indefinite period of time unless the consent of the data subject is
withdrawn.

6.The right to withdraw consent:
The consent to the processing of the photos and/or videos can be withdrawn at any time without offecting the
lawfulness of processing based on consent before its withdrawal.

/.Rights of the data subject:
According to the GDPR (General Data Protection Regulation), you have the following rights:
» If your personal data are processed, you have the right to access to personal data concerning you (Article
15 of the GDPR).
» Should incorrect personal data be processed, you have the right to rectification (Article 16 of the GDPR).
e You can request the erasure or restriction of the processing and object to processing (Articles 17, 18, 21 of
the GDPR).
« If you have consented to data processing or if a data processing agreement exists and data processing is
carried out using automated procedures, you may have a right to data portability (Article 20 of the GDPR).
o If you make use of the rights mentioned, the controller will check whether the legal requirements for this are
met. Furthermore, you have the right to lodge a complaint with a supervisory authority.


https://dsgvo-gesetz.de/art-26-dsgvo/

BINGO

Instrukcijas:

Starp dalibniekiem atrodiet kadu, ar kuru jums ir kopiga kadda no tabuld minétajam
lietdm. Kad atrodat lidzibu, varat to izsvitrot. Kad esat savakusi 4 punktus péc
kartas (horizontali, vertikali vai pa diagonali), tas ir Bingo! Spéle gan turpinads, lidz
pedagogs pasaka "Stop”.

Atrodiet kadu,

Kas pérk lietotas Kam ir tada pati milakad | Kam majdzivnieks Kam ir jisu acu krasa
drébes filma ka jums
Kas darbojas Kam ir tdds pats Kom dzimsanas diena ir Kas uzturd samazina
mazdarzind iecienitdkais muzikas tajd pasa ménesi, kad galas patérinu

zanrs ka Jums. jums
Kas nésa ar rokdm Kam ir tikpat daudz Kam majas nav televizora Kas ir apmekléjis
darindtu bralu un masu, cik valsti, kurd jds nekad
izstradgjumu jums. neesat bijis.
Kas nodarbojas ar to Kam ir tdds pats hobijs Kam ir tdds pats sapnu Kas brauc ar
pasu sporta veidu ka ka jums brivdienu galomérkis ka velosipédu uz skolu
jus jums

UZVEDINOSI JAUTAJUMI (IZSTRADES-BUVESANAS POSMA)
Kameér dalibnieki buve, biezi atgadiniet viniem par galvenajiem
uzdevuma aspektiem un atbildiga dizaina risingjumiem.
Pieméram, jautqgjiet:

m Ka Sis dizains ir vérsts uz klimata parmaindm?

m Vai jusu dizaina tiek izmantotas zalds zonas?

m Vai, izstradgjot projektu, jas novertéjat mobilitates vajadzibas?

m KQ jds savad projektd risinat vienlidzibas joutdjumu, tai skaitd nemot véra Sis

vietas lietotajus?”

(no ASLA rokasgramatas)



REGISTRESANAS JAUTAJUMI
e Ka jUs Sodien jataties?
e Ka lidz Sim ir pagadjusi diena?
« Kada bija smiekligoka lieta, kas ar jums notika pédégjo S dienu laika?
« Ko jus sodien darisiet, lai parupétos par sevi?
e Kadas ir jusu apnemsanads Sim gadam?
« Kads bija pédéjais izaicindjums, ko sev izvirzijat?
e Kas jums sodien padaritu dienu gaisaku?
e Ko planojat paveikt sodien?
e Ka jUs beigsiet Sodienu labadk, neka to sakat?
e ledomdjieties, ka jums ir laika masina - uz kuru gadu jus celotu un kdpéc?
e Ko interesantu jus uzzingjat pagdjusaja nedéla?
e Ar ko jUs visvairak lepojaties Sonedél?
« KAds ir jUsu pasreizegjd stipra puse?
« Kada bija jusu milaka spéle bérnibd?
e Ja jUs varétu ieturét vakarinas ar jebkuru cilvéku pasaulg, kas tas butu un
kapéc?
e Ko jds mainitu sava dzive, ja zindtu, ka jums atlicis dzivot vienu ménesi?
« KAds ir jasu iecienttdkais sporta veids?
e Kas jums sagada vislielako prieku?
e Ja jUs varétu parcelties uz jebkuru vietu pasaulg, kur ta batu?
« KAda ir jusu superspéja?

ATVADISANAS JAUTAJUMI
« K& jUs jataties péc sesijas?
« Kada ir jisu galvena atzina no sodienas?
e K& jUs raoksturotu sodienas sesiju viend (lidz tris) vardos?
e Vai Sodien kads teica vai darija kaut ko tadu, kas jus patiesam iedvesmoja /
iepatikas?
« Kods Sodien bija jasu lielakais izaicingjums un ko jds darijat, lai to atrisinatu?
e Ko jUs gaidat nakamaja sesija?
e Arikski parddiet, cik apmierinats esat ar Sodienas tikSanos.
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Pasaules Banka: Uz dabu balstitu risingjumu katalogs pilsétu noturibai

ANO Ilgtspéjigas attistibas merkis Nr. 1. padarit pilsétas un apdzivotas vietas
ieklaujoSas, drosas, noturigas un ilgtspéjigas.

Jan Gehl: Gehls: Pilsétas cilvékiem (2010)

Youth 4 Bauhaus - Jaunatne jaounajom Eiropas Bauhausam: Iniciativu riku kopums
lidzdalibas praoksém ilgtspéjigu publisko telpu 3D izveidei (2023)

Deivids Driskels: D. Lidzdalibas rokasgramata
(2017)
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